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Vad menas med "Accessibility" / "tillganglighet" ?

"Tillganglighet"/" Accessibility" & en samlande beteckning for olika metoder, begrepp, program och
hérdvaror som var for sig eller tillsammans bidrar till att I T-baserade system eller applikationer blir
anvandbara oberoende av om man &r funktionshindrad eller g. Det finns ingen bestdmd definition fér exakt
vad "Tillganglighet"/" Accessibility" skall tillhandahdlla gentemot anvandaren, bara en samling
rekommendationer, API:er och praktiska exempel och tilldmpningar.

Inom Java & det férst och framst Sun som styr utvecklingen. Sun har, med stdd av bl.a. TRACE Research
and Development Center och IBM, tagit fram ett API for Java som heter " Accessibilty API”. Det syftar till
att stodja och forenkla utvecklingen av tillgangligatillampningar genom att definiera ett gemensamt
granssnitt mellan en Java-applikation och diverse s.k. ” Assistive Technologies’. Exempel pa sddana

" stédjande teknologier” kan vara alternativa styrfunktioner for gravt rorel sehindrade eller alternativ feedback
for synskadade i form av bildskarmforstorare eller s.k. skérmlasare for syntetiskt tal eller brailledisplay.

IBM driver pa utvecklingen inom omrédet. Bland annat har man tagit fram riktlinjer for vad man bor tanka
pa nar man bygger eller anpassar en befintlig applikation till att bli "tillganglig". Man har ocksa utvecklat,
och utvecklar, en rad praktiska tillampningar, t.ex. SVK, IBM's Java” Self Voicing Kit” — verktyg for att
forse Java-applikationer med ett auditivt granssnitt, baserat pa syntetiskt tal (mer information finns pa

http://www-3.ibm.com/able/svkal phapress.htm|och pttp://www.al phaWorks.ibm.com/tech/svk). Tyvarr

saknas f.n. stod for svensk mjukvarutal syntes (Infovox 230-330) baserat pa Java Speech API.

Information om Java Accessiblity pa natet:
Lite lankar till olika platser pa Internet dar man kan fainformation som ror Accessiblity.

Senaste versionen av Accessibility API tillhandhaller Sun har:

http://java.sun.com/productsjfc/| och http://java.sun.com/products/jfc/accessibility.html|

Allmént om Accessible Software, div. tilldmpningar m.m. hittar man hos IBM:
http://www-3.ibm.com/abl e/|och http://www-3.1bm.com/abl e/resources.htm|

TRACE Centers utredningar och rekommendationer finnsvia:
http://www_.tracecenter.org|

Att tanka pa nar man utvecklar "tillgangliga’ applikationer i Java
N&r man borjar designa en Java-applikation som skall varatillganglig” skall man tanka pabl.a. féljande:

> Anvand i forsta hand Swing-baserade gransnittskomponenter. (Swing ar beteckningen pa den senaste
generationen av SUNs bibliotek med standardiserade gransnittskomponenter for Java. Dessaingar i
JFC - Java Foundation Classes - inom ramen for det fritt tillgéngliga JDK - Java Devel opment Kit.)
Swing-komponenternaimplementerar vissa grundldggande delar av Accessible, ett interface som
majliggor att olika " Assistive Technologies' kan kommunicera med applikationen med hjélp av
Accessibility-API:t. Man maste ocksa ténka pa att leva upp till vissa grundldggande krav, som att sétta
” Accessible name” och ” Accessible description” pa sina komponenter.

> Om man gor en " fler-fonster"-applikation sa skall man vara medveten om att Java bara fangar eventsi
det fonster som har fokus. Detta kan exempelvis vara ett problem om man har menyer i ett annat fonster
an det som har fokus. Detta gar att komma runt om man anvander sig av AWTEventMonitor alternativt
SwingEventMonitor i Accessiblity-API:t. Man bor tai beaktande att AWTEventMonitorn tar emot och
fangar samtliga eventsi en applikation. Man far darfor tanka pa att filtrera events utifran vilken
komponent eller vilket fonster som har fokus.

> Samtliga funktioner som finnsi applikationen skall ga att utfora” Mouseless’, dvs med enbart
tangentbordet. Vissa befintliga ddre granssnittskomponenter i Java ar rent musstyrda. Man bér ha detta
i &tanke om man exempelvis Overvager att anvandasig av AWT-komponenter (AWT = Abstract
Windows Toolkit). Anvand hellre en motsvarande Swing-komponent!

> Applikationen far inte stora befintliga grundanpassningar i operativsystemet, som exempelvis "Troga
tangenter” ("Sticky Keys') m.m. (i Windows- och Mac-miljderna).
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Riktlinjer
Nedan foljer nagrariktlinjer till hjalp da man skall géraen "tillganglig” applikation.

1.0 Tangentbordsaccess

1.1 Det skall finnas tangentbordsmotsvarigheter till samtliga musstyrda operationer.

1.2 Granssnittet bor varava genomténkt med majlighet att nd och styra samtliga grénssnittskomponenter
viatangentbordet pa ett strukturerat och effektivt sétt (Tab-ordning mm).

1.3 Snabbtangenter skall vara definierade for funktioner som anvéands ofta.

1.4 Dokumentera all tangentbordskommandon.

2.0 Genomskinlighet gentemot Accessibility-anpassningar i OS
2.1 Programmet far g storaeller paverka befintliga funktioner for anpassad tillganglighet i
operativsystemet (Troga tangenter/Sticky Keys etc).

3.0 Objektinformation

3.1 Det objekt som har fokus skall varatydligt markerat, saval for anvandaren som programmatiskt for
eventuell kompletterande anpassningar (Assistive Technology).

3.2 Enkla och tydliga texter om hur man kan paverka eller anvanda ett objekt.

4.0 lkoner

4.1 Man bor altid hatext i samband med ikoner - antingen som skrivbordsikoner (som exempelvis
skrivbordet i Windows95) eller som "tool-tips’ eller " bubbel”-hja p.

4.2 lkoner somillustrerar en viss betydel se bor anvandas konsistent och konsekvent.

5.0 Layout
5.1 Textetiketter (" Text labels’) bor placeras néra det objekt som det skall associeras med.
5.2 Objekt som hor ihop bor grupperas pa ett tydligt, logiskt/praktiskt och |&éttnavigerat satt.

6.0 Ljud

6.1 Allavarningdljud etc. bor haen visuell motsvarighet (ex.: varningslampa, skarmen blinkar,...).

6.2 Om information presenteras auditivt sa bor information dven kunnafasi textform. Samma géller dven
for eventuella videosekvenser.

6.3 Anvéandaren ska §av kunna styra volymen och stdnga av |judet.

7.0 Skarmvisning

7.1 Anvand inte farg som enda informationsbérare eller for att ge feedback.

7.2 Ge helst anvandaren mgjlighet att galv kunna ange férg, typsnitt mm for text eller
granssnittskomponenter.

8.0 Timing

8.1 L&t anvandaren sav bestamma blinkfrekvenser for exempelvis textinsattningsmarkorer..

8.2 Man bor inte hamoment i applikationen dar responsen till programmet maste ges inom ett visst
begransat tidsintervall. Vantaistallet pa anvandarens respons eller forlang tiden.

9.0 Dokumentation
9.1 Ge klar och exakt information om samtliga tillgénglighetsstod i applikationen.
9.2 Dokumentationen fér applikationen bor finnasi antingen ren ASCI|-text eller som HTML.

10.0 Verifiera
10.1 Kontrolleraatt allafunktioner gar att utféra enbart via tangentbordet pa ett tillfredstallande vis.
10.2 Testa programmet med diverse anpassningsteknik (skarmforstoring, troga tangenter etc.)
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Accessibility i ComLink

Malet

For att fa praktiska erfarenheter av tillganglighetsproblematiken valde vi att géra en anpassning av
granssnittet i ComLinks redigeringsdel. Malet blev att gora det majligt for en anvandare att enbart via
tangentbordet kunna navigera sig igenom komponenternai subsystemet ” Layout Editor”. Subsystemet
ar i forstahand en grafisk editor som |ater anvandaren bygga eller anpassa utseendet hos en applikation
i ComLink.
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Layout-editorni ComLink. Exempel pa CardStack i en CardStack.

Beskrivning av subsystemet

| Layout-editorn byggs en applikations granssnitt baserat pa en sidstruktur. Varje applikation innehdller
altsaen éler flerasidor. Sidan utformas sedan med hjép av en rad grundkomponenter (L ayoutltems).
En av dessa & CardStackEditor som |ter anvandaren paverka en CardStack-klass. CardStack
(korthgen) &r en s.k. "container"-komponent som kan innehdllaett eler flera Cards (kort), och déar
varje kort i sin tur kan innehdlla en godtycklig méngd andra komponenter. Dessa kan exempelvis vara
Displayltems, EditorAreas eller ytterligare CardStacks for att bara némna nagra. Denna uppbyggnad
gor att dom olika komponenterna kan haett hierarkiskt forhallande till varandra, vilket stallde
ytterligare krav palosningen i form av navigation dver flera nivaer.
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L 6sning
Genom att lagga till ett antal metoder i CardStackEditor klassen for att programmatiskt kunna styra vilken
komponent som skall markeras fangas sedan en specifik tangent och respektive metod anropas.

Metoderna som ladestill i CardStackEditor var:

public void selectNext()
Markera nasta komponent i ordningen efter den redan markerade. Om ingen komponent & markerad sa
markeras den forsta. Ordningen pa komponenterna motsvaras av den ordning dom skapats.

public void selectPrevious()
Markera komponenten innan den redan markerade. Om ingen komponent & markerad s markeras den
forsta.

public void selectFirst()
Markerar den férsta komponenten i ordningen. Anropas inte direkt.

public void sdlect( java.awt.Component )
For att markera en specifik komponent. Anropas inte direkt.

public void goln()
Om den markerade komponenten & en CardStack sa gors denna aktiv och forsta komponenten i forsta
Cardet markeras.

public void goOut()

Om det finns en giltig CardStack forader till den aktiva sa gors den aktiv och den fore detta aktiva blir den
markerade.

Accessibility - Exempel

Dessa exempel fungerar enbart med JDK/JREL.2 och Java Accessibilty API 1.1 eller senare.

Exempel 1 — Accessible name
Hur man satter " accessible name” pa en ikon-knapp:

JButton button = new JButton(new I magel con("inage.gif"));
butt on. set Tool Ti pText ("Button Nane");

// Ontool tip anvands till nagot annat kan man specifikt satta,
/'l accessible namet pa konponenten pa foljande satt.
butt on. get Accessi bl eCont ext (). set Accessi bl eNanme(" Button Name");
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Exempel 2 - AWTEventMonitor
Har foljer ett exempel for hur man kan anvanda sig av AWTEventMonitor for att fanga KeyEventsi en
JFrame.

E%%AWTEventFrame =]

Applikationen registrerar sig som KeyListener hos AWTEventMonitor och skriver ut till en JTextArea nar
den far ett KeyEvent.

i mport java.awt.event.*;
i mport com sun. java.accessibility.util.*;
i mport j avax.swi ng.*;

public class AWEvent Frane extends JFrame inplenents
KeyLi st ener,
QU I nitializedListener {

JText Area text Area = new JText Area();
JScrol | Pane scrol | Pane;

public AWTEvent Frane() {
this.setTitle("AWEvent Frane");
this.setSize(300, 400);

scrol | Pane = new JScrol | Pane(text Area);
t hi s. get Cont ent Pane() . add(scrol | Pane);
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// Gar bara att lagga till Listeners i AWEventMonitor nar gransnittet
[l ar fardiginitialiserat
if (EventQueuelbnitor.isGUInitialized()) {

/Il Gransnittet &ar klart
AWTEvent Moni t or . addKeyLi st ener (t his);

el se {

[/ Nej, vi vantar pa att det blir klart
Event QueueMni tor.addGUl I nitializedLi stener(this);
}
}

public static void main(String[] args) {
AWTEvent Frane frame = new AWEvent Frane();
frane. setVisible(true);

}

/1 1 nmplenentationen av KeylLi stener

public void keyTyped(KeyEvent e) {
t ext Area. append("Key typed \n");
e.consune();

}

public void keyPressed(KeyEvent e) {
t ext Area. append("Key pressed: " + e.getKeyText(e.getKeyCode()) + "\n");
e.consune();

}

public void keyRel eased(KeyEvent e) {
t ext Area. append("Key rel eased: " + e.getKeyText(e.getKeyCode()) + "\n");
e.consune();

}

/1 Inplenentationen av QU InitializedListener

public void guilnitialized() {
Event QueuehMbni tor.renmoveGJ I nitializedLi stener(this);
AWTEvent Moni t or . addKeyLi st ener (this);

}
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